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HELLOU

Ich heif’e Stefan Miller. Ich bin 24 Jahre alt und lebe in Ulm. Aufgewachsen bin ich am Rande
des Allgaus. Nach der Realschule habe ich eine dreijahrige Ausbildung zum staatlich geprif-
ten Grafik-Designer gemacht und die Fachhochschulreife erworben. Es folgte der Zivildienst
und ein fiinfmonatiges Praktikum in Osterreich bei blue tomato. Vor zwei Jahren habe ich an-
gefangen zu studieren...



ANALOG Das bedeutet fir mein Studium: Gefihl fir Farbe, Form und Material in Gestaltung und Typo-

grafie, aber auch ein grofier technologischer Aspekt: Programmierung in AS3, PHP, Proces-
sing/Java und Arduino. Dazu noch eine gute Portion Medienkonzeption, Interfacedesign und
Interaktiondesign. Aufbauend auf soliden Grundlagen in Informationstechnik, Audio, Video
und Animation.

Das ist mein Studium.



GUTE

HONZEPTION...

...ist der Anfang alles Grofen.
Denn ohne durchdachtes Kon-

zept keine schlissige und tber-
zeugende Gestaltung.

Arbeit aus der Vorlesung Bildkonzeption



HONSEQUENTE ....bis ins letzte Detail und das
Ergebnis spricht in Aussage

und Wirkung fir sich.



FINGER AUF DEN ....und mit ein wenig GefGhl fir
AUSLOESER... den richtigen Moment entste-

hen spannende Bilder.



STIKE P
TNING:STIKET
THUNDER:LI

GRAFIH ...Farbe und Form im Zusam-
UND TYPO... menspiel. Denn gute Gestaltung
setzt Asthetik voraus.



INTELLIGENT ...mit Gefihl fir Material und
VERPACHT... Form, durch maximale Funktio-

nalitat und Emotion ein Produkt
verstandlich machen.
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COBPOBATE ...der Marke ein visuelles Er-

DESIGN... scheinungsbild geben das im
Kopf bleibt, ohne dabei auf-
dringlich zu wirken.



DRITTE
DIMENSION...

...durch CGl entstehen span-
nende Bilder und Animationen.
Auch Prototypen und Installati-
onen konnen so visuell veran-
schaulicht werden.



DER MENSCH

ALS MITTELPUNHT...
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...bei der Schnittstelle zur Ma-
schine. Von ersten Ideen zur
Konzeption, zum Paperprofoty-

ping...

Arbeit aus der Vorlesung Interfacedesign



ZUM LOOH

...Zusammenspiel von hap-
tischem Prototypen und gro-
fischem Interface. Um durch
Funktion und Emotion Innovati-
ves zu schaffen.
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Aktueller Standort

WileystraBe 1, 89231 Neu-Ulm

Start Suche

Falls es Probleme mit der Bastimmung des aktu

gibt, bitte versichemn Sla, dass Sia in Einstall

Browsar zugelassen haben, dass er den aktue
bestimmen darf.

...eine gute Informationstruk-
tur, ein schlissiges Naviga-
tions- und Interaktionskonzept
machen ein digitales Produkt
brauchbar und emotional.



AM ENDE WIRD
ES SPIELERISCH...

...mit dem FlarToolKit und Flash
wird die Wirklichkeit erweitert
und Uber die Webcam mit dem
Computer auf andere Weise
interagiert.

Arbeit aus der Vorlesung Animation 1
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VIELEN ...fur lhre Zeit und Geduld.
DANH... Ich wirde mich freuen von

lhnen zu horen.

hello@smixd.de



